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- (주)에티버스는 ㈜이테크시스템, ㈜에티버스이비티, ㈜로지비스, ㈜에티버스
이피에이, ㈜에티버스이하이, ㈜에티버스소프트 총 6개의 관계사가 있습니다. 
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에티버스 

영우글로벌러닝 
에티버스의 교육사업부서로, IT기반 유통사업 경험과 축적된 Multi Vendor 기술 노
하우를 바탕으로 국내 최대 Multi Vendor 공인교육센터를 지향하고 있습니다. 

ycampus.co.kr 
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Global IT 공인시험센터 

세계적인 공인교육시험기관인 
Pearson Vue, PSI, RedHat의 공
인시험센터를 운영하고 있습니다. 

Global IT Vendor 공인교육 

국내 최대의 Multi-ICT 공인교육센터이며, 우
수한 강사와 교육내용을 제공합니다. 
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세계적인 공인교육시험기관 Pearson VUE, AWS 공인자격 시험센터 PSI, 국내 유일! Red Hat Koala 시험센터 운영까지!  
응시생의 편의를 위해 언제든지 시험 응시하실 수 있도록 상시 운영 하고 있습니다.  

Pearson Vue PSI RedHat 

- ORACLE   - HP   - VMWARE 

- MICROSOFT          - CISCO 

- AWS Certified solutions Architect 

- AWS DevOps Engineer-professional 

- EX125     - EX210      - EX310  

- EX236     - EX300      - EX407 
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교육에 대한 사업계획은 YGL과 함께, 

Solution을 제시해드립니다. 

EDU PASS는 YGL이 제공하는 통합형 교육쿠폰입니다. 
Multi Vendor 공인교육 및 자격시험 그 외 YGL에서 제공하는 모든 서비스(대
관, 시험바우처 등)를 하나의 쿠폰으로 제공합니다. 

연구소, 공공기관, 대기업 등 다수의 유수기관이 선택한 YGL 에듀패스! 

약 10개의 기관에서 1억이상 판매 완료! 
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2022 
CONTENTS 

미취업자 과정 

AI | VR(Metaverse) 
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AI 과정 
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- 15년 이상의 실무 및 강의 경험을 바탕을 둔 인공지능 전문 강사 

강의명 
가격 

(부가세 
별도) 

일정 레벨 과정설명 

데이터기반 인공지
능 시스템 엔지니어 

양성 과정 

전액  
국비지
원 

연 4회 (추가 2회 예
상) / 22년 2월, 4월, 
6월, 7월, 8월, 9월 

개강 예정) 

NCS 5단계 
미취업자 과정인 K-digital Training은 협업기업과 공동개발로 프로젝트 중심의 교육과정이고,  

현업과 최대로 유사한 실습 및 포트폴리오 준비가 가능하며 YGL 유일 기업연계 프로젝트를 짂행합니다. 
 

AI 과정은 딥러닝 기반으로 된 자연어 프로젝트 (Computer Vision 프로젝트)를 실시하며, 데이터분석 프로젝트의 다양
한 경험을 통해 본인에게 맞는 분야로 짂로 선택이 가능합니다. 

프로젝트 개발자 지도 하에 프롞트엔드, 백엔드 모두 경험이 가능합니다. 
경짂대회 및 대외공모전 참가를 지원하며, AI 현장전문가가 지도하는 현장형 실무교육 및 멘토링을 받을 수 있으며, 기

업연계 프로젝트를 통해 교육생들이 직접 현장에서 직무를 겪어볼 수 있도록 하는 경험도 가능합니다.  
 

AI프로젝트 기반 
S/W 전문가 양성 과

정 
 

전액  
국비지
원 
 

연 2회 / 22년 5월, 
11월 개강 예정(1차

수씩) 
 

NCS 5단계 
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32시간 

교과목 명 단원 명 교육 시간 

특강 

개발기초 
역량교육 

기계학습 

딥러닝 기본 

80시간 

88시간 

72시간 

· Git-hub 
· 취업 및 창업특강 

· 디지털 트랜스포메이션 
· Python 기본 
· Python 실무 

· 기계학습 이해 · 데이터 전처리 · 데이터시각화  
· Feature Selection, Feature Extraction 
· Clustering · 분류/회귀분석모델 · 기초확률과 통계학습 
· 확률기반모델 · Ensemble기법 · 강화학습 · 강화학습2 

· 딥러닝의 이해 · DNN · CNN · RNN 
· 다양한 딥러닝 기법 

※ 해당 커리큘럼은 교육진도에 따라 변경 될 
수  있 음 

과정 상세 커리큘럼 



※ 해당 커리큘럼은 교육진도에 따라 변경 될 
수  있 음 

과정 상세 커리큘럼 
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56시간 

교과목 명 단원 명 교육 시간 

자연어 처리 

컴퓨터 
비전 

지능형 
IoT 

세미 
프로젝트1 

64시간 

32시간 

40시간 

· 아두이노 플랫폼  
· 타이젠 플랫폼  
· 사물인터넷 통신  
· 딥러닝 지능형 IoT 

· 자연어 처리 · 자연어 처리 기술의 이해  
· 자연어처리 시스템의 이해 
· 기계학습과 자연어처리 시스템 
· 자연어처리 오픈소스 프로젝트 

· 픽셀 데이터 처리를 위한 이미지 처리  
· 시각인지를 위한 딥러닝  
· 딥러닝 시각 인지 아키텍쳐 이해  
· 딥러닝 기반 영상처리 프로젝트 

· 팀 빌딩과 프로젝트 계획  
· 팀 프로젝트 스케쥴링과 인프라 구축  
· 팀 프로젝트 콘셉트기획 · 팀 프로젝트 시스템 기획 
· 팀 프로젝트 레벨디자인 · 팀 프로젝트 폴리싱 



※ 해당 커리큘럼은 교육진도에 따라 변경 될 
수  있 음 

과정 상세 커리큘럼 
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64시간 

교과목 
명 

단원 명 교육 시간 

세미 프로젝트 2 

파이널 
프로젝트 

기업연계 
프로젝트 

멘토링 

96시간 

160시간 

96시간 · 프로젝트 멘토링 

· 팀 빌딩과 프로젝트 계획  
· 팀 프로젝트 스케쥴링과 인프라 구축  
· 팀 프로젝트 콘셉트기획 · 팀 프로젝트 시스템 기획 
· 팀 프로젝트 레벨디자인 · 팀 프로젝트 폴리싱 

· 팀 빌딩과 프로젝트 계획  
· 팀 프로젝트 스케쥴링과 인프라 구축  
· 팀 프로젝트 콘셉트기획 · 팀 프로젝트 시스템 기획 
· 팀 프로젝트 레벨디자인 · 팀 프로젝트 폴리싱 

· 팀 빌딩과 프로젝트 계획  
· 팀 프로젝트 스케쥴링과 인프라 구축  
· 팀 프로젝트 콘셉트기획 · 팀 프로젝트 시스템 기획 
· 팀 프로젝트 레벨디자인 · 팀 프로젝트 폴리싱 
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VR 과정 
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- 20년 이상의 실무 및 강의 경험을 바탕을 둔 블록체인 전문 강사 

강의명 
가격 

(부가세 별
도) 

일정 레벨 과정설명 

리얼타임 엔짂을 활용
한  
실감형 콘텐츠 개발자 
양성 과정 

전액 국비
지원 

연 4회 (추가 2회 예
상) / 22년 2월, 4월, 
6월, 7월, 8월, 9월 

개강 예정) 

NCS 5단계 미취업자 과정인 K-digital Training은 협업기업과 공동개발로 프로젝트 중심의 교육과정이고,  
현업과 최대로 유사한 실습 및 포트폴리오 준비가 가능하며 YGL 유일 기업연계 프로젝트를 짂행합니다. 

 
구직사이트 프로그래머 필수역량인 C++을 교육하며, 교육생과 기업의 방향성에 따른 맞춤형 현장실습을 

짂행합니다. 
3D 그래픽시장 고연봉 1위인 Unreal Engine을 활용한 콘텐츠를 제작하며, 현장형 실무교육(개인, 팀별 포

트폴리오 완성, 협업기업 프로젝트 등)을 받고  

3D엔짂 프로젝트 기반 
메타버스 전문가 양성 
과정 

 

전액 국비
지원 

 

연 2회 / 22년 5월, 
11월 개강 예정(1차

수씩) 

NCS 5단계 
 



과정 상세 커리큘럼 

교과목 명 단원 명 교육 시간 
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32시간 특강 

수료식 

VR개발의 이해 

WebVR 제작 실
습 

8시간 

48시간 

48시간 

· OT 및 특강 
· Git-hub 특강 
· 취업 특강 

· 교육참가 우수자 선발 및 시상 
· 다과회 및 사진 촬영 

· VR 산업의 이해  · VR 특징 및 주요 내용 학습  
· VR 콘텐츠의 이해  
· 리얼 타임 랜더링 엔진의 이해  · VR HW 연동  
· VR 킬러 콘텐츠 분석 

· AWS Sumerian WebVR 기본  
· AWS Sumerian WebVR 제작 



과정 상세 커리큘럼 

※ 해당 커리큘럼은 교육진도에 따라 변경 될 
수  있 음 

교과목 명 단원 명 교육 시간 
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64시간 VR 콘텐츠 개발 

소프트웨어 설계
와 분석 

언리얼 엔진 

비주얼 시각화 VR 

64시간 

96시간 

80시간 

· 콘텐츠 제작 기본 학습 
· 프로토타입 

· 소프트웨어 설계 기본 학습 
· 소프트웨어 설계 실습 
· 리버스 엔지니어링 

· 데이터 임포트  
· 비주얼 시각화 구현 

· 언리얼 엔진 기본 
· 언리얼 엔진 실습 



과정 상세 커리큘럼 

※ 해당 커리큘럼은 교육진도에 따라 변경 될 
수  있 음 

교과목 
명 

단원 명 교육 시간 
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80시간 
[프로젝트]  

버추얼 프로덕션 VR 

[프로젝트]  
시뮬레이션  

및 미디어 퍼포먼스 

[프로젝트]  
VR 콘텐츠  

개발 프로젝트 

[프로젝트]  
현장실습 

80시간 

128시간 

160시간 

· 버추얼 카메라 세팅 
· 리얼타임 애니메이션 
· 버추얼 프로덕션 

· 시뮬레이션 스토리보드 구성 
· 미디어 퍼포먼스 
· 시뮬레이션 개발 

· 팀 빌딩과 프로젝트 계획  
· 팀 프로젝트 스케쥴링과 인프라 구축  
· 팀 프로젝트 콘셉트기획 
· 팀 프로젝트 시스템 기획 · 팀 프로젝트 레벨디자인  
· 팀 프로젝트 폴리싱 

· 현장실습 진행 및 현장실습 기술 지원 




